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	Wójt Gminy Rzezawa
 ul. Długa 21, 32-765 Rzezawa

Telefon: 14 68 58 100 lub 14 68 58 600  Faks: 14 68 58 600 w. 36

e-mail: gmina@rzezawa.pl
www.rzezawa.pl



POWIATOWY TURNIEJ REKREACYJNY MŁODZIEŻOWYCH DRUŻYN POŻARNICZYCH
RZEZAWA 2018
REGULAMIN  ZAWODÓW

Cele

1. Integracja członków MDP OSP powiatu bocheńskiego.

2. Rozwijanie działalności rekreacyjno-sportowej wśród członków MDP.

3. Aktywizacja działalności MDP.

4. Przeciwdziałanie patologiom społecznym poprzez zagospodarowanie czasu wolnego młodzieży.

5. Rozwój i podnoszenie sprawności fizycznej członków Młodzieżowych Drużyn Pożarniczych - potencjalnych członków OSP.

Organizator
Zarząd Oddziału Powiatowego ZOSP RP w Bochni

Wójt Gminy Rzezawa

Współorganizatorzy
1. Zarząd Oddziału Gminnego ZOSP RP w Rzezawie.

2. Gminne Centrum Kultury Czytelnictwa i Sportu.

3. Publiczna Szkoła Podstawowa w Rzezawie.

4. Patronat medialny : KBC24.pl, mojaBochnia.pl

Termin
10.02.2018 r.
Miejsce zawodów
Sala gimnastyczna przy Publicznej Szkole Podstawowej w Rzezawie, ul. Szkolna 11, 32-765 Rzezawa
Czas trwania zawodów
Rozpoczęcie – godz. 900, zakończenie ok. godz. 1500.

Uwagi organizacyjne

1. W turnieju mogą uczestniczyć członkowie dziewczęcych, chłopięcych lub mieszanych młodzieżowych drużyn pożarniczych jednostek OSP z terenu powiatu bocheńskiego  w wieku 12 - 16 lat tj. urodzeni po 10 lutym 2002 roku. Drużyny mieszane tj. złożone z dziewcząt i chłopców będą startować w kategorii chłopców i w tej kategorii będą klasyfikowane. 

2. Uwaga:  Gminę mogą reprezentować tylko 2 drużyny tj. jedna chłopięca (mieszana) 
i jedna dziewczęca.

3. Drużyna może maksymalnie składać się z 8 osób + opiekun 

4. Podczas zawodów rozegrane zostaną trzy konkurencje:

a) turniej piłki ręcznej – dla drużyn dziewczęcych

b) turniej piłki nożnej – dla drużyn chłopięcych/mieszanych

c) sprawnościowy tor przeszkód (sztafeta strażacka) dla wszystkich drużyn.
3. Zwycięzcy każdej konkurencji otrzymują puchar, laureatom pierwszych trzech miejsc każdej konkurencji organizatorzy zapewniają nagrody rzeczowe 
4. Uczestnikom zawodów i ich opiekunom organizatorzy zapewniają poczęstunek i napoje .
5. Zawodników obowiązuje strój sportowy oraz odpowiednie obuwie (halówki).
6. Organizator zapewnia pierwszą pomoc medyczną.
7. Organizator zastrzega sobie ostateczną interpretację oraz wprowadzenie niezbędnych zmian w regulaminie.
8. Dojazd i ubezpieczenie zawodników we własnym zakresie.
9. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za ewentualne straty i szkody w stosunku do uczestników Turnieju oraz ich sprzętu, jak i za straty i szkody spowodowane w stosunku do osób trzecich. 

10.  Uczestnikami Turnieju mogą być tylko i wyłącznie członkowie MDP posiadający przy sobie 
(w razie potrzeby konfrontacji) aktualną legitymację szkolną i legitymację członkowską MDP OSP). W przypadku braku tych dokumentów któregokolwiek zawodnika, drużyna zostanie zdyskwalifikowana.

11.  W kwestiach spornych głos decydujący zastrzega sobie Organizator.
Przewidywany porządek turnieju
1. Godz. 830 – meldowanie drużyn i rozlokowanie drużyn w szatniach

2. Godz. 900 - rozpoczęcie turnieju, losowanie kolejności meczów i startów.
3. Ok. 915 - turniej piłki ręcznej, po zakończeniu którego rozpocznie się turniej piłki nożnej.
4. Ok. 1330 - sprawnościowy tor przeszkód.

5. Ok. 1500 - ogłoszenie wyników, rozdanie nagród, zakończenie turnieju.
Uwaga: godziny rozpoczęcia konkurencji mogą ulec zmianie.
REGULAMIN POSZCZEGÓLNYCH KONKURENCJI TURNIEJU
Halowy turniej piłki ręcznej
1. W zawodach mogą startować siedmioosobowe drużyny dziewczęce (+ rezerwa).
2. System rozgrywek uzależniony jest od ilości zgłoszonych drużyn i zostanie podany dzień po otrzymaniu wszystkich zgłoszeń na stronie internetowej ZOP ZOSP RP 
w Bochni oraz Gminy Rzezawa: www.rzezawa.pl 
3. Mecz trwa 10 minut (2x5 min.).
4. O kolejności decyduje ilość zdobytych punktów, w dalszej kolejności stosunek bramek, wynik bezpośredniego meczu.

5. Punktacja zawodów: zwycięstwo 3 pkt. remis po 1 pkt. porażka 0 pkt.
6. Szczegóły ogłosi sędzia przed zawodami.
Halowy turniej piłki nożnej

1. W zawodach mogą startować pięcioosobowe drużyny chłopięce - 4 zawodników w polu + bramkarz ( + dwóch zawodników rezerwowych).

2. Zmiany hokejowe.

3. System rozgrywek uzależniony jest od ilości zgłoszonych drużyn i zostanie podany dzień po otrzymaniu wszystkich zgłoszeń na stronie internetowej ZOP ZOSP RP w Bochni oraz Gminy Rzezawa: www.rzezawa.pl  

4. Czas meczu - zależy od ilości zgłoszonych drużyn ( nie dłuższy niż 2 x 7,5 minuty).

5. O kolejności decyduje ilość zdobytych punktów, w dalszej kolejności stosunek bramek, wynik bezpośredniego meczu.

6. Punktacja zawodów: zwycięstwo 3 pkt. remis po 1 pkt. porażka 0 pkt.

7. Ostateczna interpretacja należy do sędziego turnieju.

8. Szczegóły ogłosi sędzia zawodów.

Sprawnościowy tor przeszkód

1. W zawodach bierze udział drużyna składająca się z 6 zawodników. Dla drużyn dziewczęcych i chłopięcych będą takie same przeszkody.

2. Za błąd na przeszkodzie lub jej niepokonanie będą przyznawane punkty karne (1 punkt karny –  doliczenie dwóch sekund).
Zadania poszczególnych członków sztafety, punkty karne
Zawodnik 1: na sygnał startu rozpoczyna bieg z pałeczką sztafetową (prądownicą), wykonuje slalom pomiędzy tyczkami, przekazuje pałeczkę  zawodnikowi nr 2. 

Błędy - dotknięcie tyczki, przewrócenie lub ominięcie - 2 pkt  karne. Jeżeli zawodnik przewróci tyczkę i ją postawi to nie otrzyma punktów karnych za ten błąd.

Zawodnik 2: odbiera pałeczkę, podpina do początku rozwiniętego węża, tunelem przechodzi do końca węża, odpina prądownicę, przekazuje pałeczkę zawodnikowi nr 3.

Błędy - złe podpięcie prądownicy lub przesunięcie ścian tunelu - 2 pkt  karne.

Zawodnik 3: odbiera pałeczkę, pokonuje trzy przeszkody: przechodzi  pod płotkiem, pokonuje równoważnię, przeskakuje nad płotkiem, przekazuje pałeczkę zawodnikowi nr 4. 

Błędy – przesunięcie, przewrócenie płotka, wczesny zeskok z równoważni – 2 pkt karne.

Zawodnik 4: odbiera pałeczkę, w oznaczonym miejscu kładzie na parkiecie, przenosi 3 gaśnice według ustalonego schematu, zabiera pałeczkę, przekazuje ją zawodnikowi nr 5. 

Błędy - postawienie gaśnicy w niewłaściwym miejscu, przewrócenie gaśnicy - 2 pkt karne. Jeżeli zawodnik przewróci gaśnicę i ją postawi to nie otrzyma punktów karnych za ten błąd.

Zawodnik 5: odbiera pałeczkę, kładzie ją na parkiecie, wykonuje rzuty piłką do kosza (do pierwszego trafienia), zabiera pałeczkę i przekazuje ją zawodnikowi nr 6. 

Zawodnik 6: prawidłowo podpina wąż do rozdzielacza, prądownicę do węża, przekracza linię mety.

Błędy - złe podpięcie węża do rozdzielacza, podpięcie prądownicy do węża poza linią mety, złe podpięcie prądownicy do węża - 2 pkt karne. Zawodnik nie może trzymać węża za łacznik podczas przekraczania linii mety.

Uwaga: Przed rozpoczęciem konkurencji będzie pokaz prawidłowego pokonania toru.

UWAGA

Ominięcie przeszkody  dyskwalifikuje drużynę.

Patronat medialny:
[image: image1.jpg][image: image2.png]mojaBochnia

portal i telewizja

pl





[image: image3.png]


